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A CITIES: SKYLINES VAROSEPITO SZIMULACIOS JATEK
Hampel Gyorgy

Absztrakt: Szimulécios jatékokat régéta alkalmaznak oktatasi, tanuldsi célokra. A jatékok vagy jaték
elemek hasznalatat jatékositasnak (gamifikdcionak) nevezziik. Egyre szinvonalasabb jatékok jelennek
meg, amelyek alkalmasak arra, hogy elésegitsék bizonyos tudds, vagy képesség elsajatitasat és
fejlesztését. A 2015-ben kiadott Cities: Skylines varosépitd jaték a varostervezés szamos teriiletén
biztosit szimuldciés lehet6séget. Erdsségei: a telepiilés lakéinak és azok mozgdsdnak, a
kozlekedésnek, valamint a varosi kézszolgéltatdsoknak a modellezése. A programnak 1étezik oktatasi
véltozata is, amelynek segitségével tanulok az oktaté irdnyitdsdval egy varos menedzselése sordn
felmeriild problémdkat elemezhetnek és oldhatnak meg. Bar a Cities: Skylines a valdsdgot
leegszertisiti, de ennek ellenére is alkalmas arra, hogy élvezetes médon betekintést adjon egy véros
tervezésébe, menedzselésébe.

Abstract: Simulation games have been used for educational and learning purposes for a long time.
The use of games or game-like elements is called gamification. Published games become better and
better; they help people acquire, develop or improve certain knowledge and abilities. Cities: Skylines
city-building game published in 2015 provides simulation opportunities in many areas of urban
planning. The game is very strong at modelling the behaviour and movement of citizens and
modelling transportation or urban public services. Cities: Skylines has an education edition that allows
students under the tutor’s supervision to analyse and solve problems encountered when managing a
city. Although the game simplifies reality, it is still capable of giving an insight into the design and
management of a city.

Kulesszavak: jatékositds, szimuldcids jaték, Cities: Skylines

Keywords: gamification, simulation games, Cities: Skylines

1. Bevezetés

Szimuldcids jatékokat régoéta alkalmaznak oktatdsi, tanuldsi célokra. Ezek az
eszkozok a valdsidg egy részét modellezik annak érdekében, hogy egy dltalanos,
atfogo, leegyszertisitett, de ugyanakkor megfeleld képet adjanak egy problémardl
vagy szitudciordl. Arra is alkalmasak, hogy dontések eredményeit valés idoben
szemléltessék (Haahtela et al., 2015).

A jatékositds, vagy (ahogy szintén elterjedt az angol kifejezés alapjan)
gamifikécié jatékok, ill. jatékelemek alkalmazdsat jelenti az élet jatékon kiviili
teriiletein. FO célja, hogy a folyamatokat érdekesebbé, figyelemfelkeltObbé,
eredményesebbé tegye. Egyfajta innovativ oktatdsi mdodszernek tekinthetd, amely
tanuldsi folyamatokat jatékszertivé alakit. A jatékositds egyik mozgatéeleme, hogy
a feladatok elvégzése sordn, ill. utdn kiilonb6z6 formakban megvaldsuld jutalmakat
kap a ,,jatékos”. (A gamifikacio f6 elemeit lasd az 1. dbrdn). Szamos teriileten, igy
az oktatdsban, munkahelyi kornyezetben, kulturdlis teriileteken stb. alkalmazhato;
helyes alkalmazdsa mindségi javuldssal jarhat (Lévai, 2015 és Fromann—Damsa,
2016).

Az oktatds jatékositdsa lehetOvé tesz rugalmas tanulési utakat, hallgatokdzpontd
egyénre szabott tanuldst (ugyanaz a célt vagy pontszdmot tobbféle médon is el lehet
érni), tovabba onallésagra és feleldsségvallalasra is 0sztonoz (Lévai, 2015).
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A szamitastechnika fejlodésével egyre szinvonalasabb (é€s nagyobb szdmitdsi
kapacitast igénylo) jatékok jelennek meg kifejezetten azzal a céllal, hogy eldsegitsék
bizonyos tudds, vagy képesség elsajatitisat és fejlesztését. Ezek egy része
kifejezetten oktatdsi alkalmazdsra késziil, ugyanakkor szimos nem oktatdsi célra
késziilt népszerti jaték is bizonyitottan alkalmas készségfejlesztésre (Fromann—
Damsa, 2016).

1. dbra: A jatéKkositas (gamifikacio) fo elemei

-~ Gamification

O

']‘%’5' Gam@%

USER ENGAGEMENT REWARD  ACHIEVEMENT  MOTIVATION  LEARNING CHALLENGE

Balrdl jobbra: felhaszndl6i elkotelezettség, jutalom, teljesitmény, motivécio, tanulds, kihivés.
Forrés: Trueffelpix (€. n.) alapjan sajét szerkesztés

2. A jaték kiadasa, f6 jellemzoi

A Cities: Skylines vérosépitd jatékot 2015 marciusdban adtdk ki a Steam
tartalomtovabbito és -kezeld rendszeren keresztiil (ennek a bongészébdl elérhetd
rendszernek a funkcidi kozé tartozik — tobbek kozott — szamitogépes szoftverek
digitdlis aruhdzi rendszerben torténd értékesitése). Azdta szamos — interneten
keresztiil letolthetd, a jaték fejlesztditdl szarmazo hivatalos — bovitmény (példaul:
After Dark, Snowfall, Natural Disasters, Mass Transit, Green Cities, Parklife,
Industries) jelent meg hozza (2. dbra). Ezek mellett sok, felhaszndl¢ altal készitett
kiegészités is késziilt a programhoz annak kiadésa 6ta (példdul: épiiletek, jarmiivek,
jatékmenet-modositasok stb.) a felhasznél6i élmény javitasa érdekében (3. dbra). A
2015-06s kiadas ellenére még mindig a legnépszeriibb és legkelenddbb jatékok kozott
foglal helyet (2018. oktéberi allapot szerint). A program tobb nyelven elérhetd
(angolul, németiil, oroszul, kinaiul, francidul, spanyolul, portugilul, lengyeliil és
koreaiul), magyarul (egyeldre) nem tud.

A szimulécids jaték els6 megjelenése 6ta tobb platformra is elkésziilt. Az 1.
tabldzat a minimdlis €s ajanlott rendszerkornyezetet, valamint a cikk irdsa eldtti
teszteléshez felhasznalt gépek konfigurdcidjat tartalmazza. Nagyon sok -
felhaszndlo altal készitett — kiegészités telepitése még nagy teljesitményti gépeken
sem teszi lehetdvé a folyamatos, akadozdsmentes (kb. 30 képkocka/mdsodperc)
jatékélményt, de ennek f0 oka, hogy a jatékokat altaliban nem optimalizaljak
négynél tobb processzormagra, ill. a ,,rajongoi tdbor” altal készitett nem hivatalos
felhaszndl6i ,,mod”-ok sokszor szintén optimalizalds és megfeleld elézetes tesztelés
nélkiil jelennek meg.
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2. dbra: A Cities: Skylines és f6 bovitményei
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Forras: Steam (https://store.steampowered.com/app/255710/Cities_Skylines/)

E

1. tdbldzat: A program futtatasahoz sziikségesminimalis és ajanlott
konfiguracio, valamint a tesztgépek f6 adatai

Kovetelmény Minimum Ajanlott Tesztgépek
Processzor Intel Core 2 Duo, Intel Core 15-3470, | Intel Core i9-7900X,
(CPU) 3 GHz, vagy 3,20 GHz, vagy 3,3 GHz és

AMD Athlon 64 X2, AMD FX-6300, Intel Core 17-5930K,

6400+ 3,2 GHz 3,5 Ghz 3,5 GHz
Operativ
meméria (RAM) 4GB 6 GB 32 GB
Grafikus kartya | nVIDIA GeForce GTX | nVIDIA GeForce nVIDIA GeForce
(alaplapra 260, 512 MB, vagy GTX 660, 2 GB, GTX 1080Ti1, 11 GB
integralt  Intel | ATI Radeon HD 5670, | vagy és
HD grafikus | 512 MB AMD Radeon HD | nVIDIA GeForce
kartya nem 7870, 2 GB GTX 980T1, 6 GB
tdmogatott)
Grafikus P 3440x1440 és
felbontds 640x480 képpont - 2560x 1080 képpont
Szabad tertlet a | 4 p 4GB 4GB
hattértaron
Internet Szélessavu Szélessavu Szélessavu
kapcsolat 250 Mbit/s
64-bit-es Microsoft Windows Microsoft Microsoft Windows
operacios XP/Vista/7/8/8.1, OS Windows 7/8/10, 10
rendszer X 10.9, OS X 10.10,

Ubuntu 12.04

Ubuntu 14.10

Forréas: Steam (2018) alapjdn sajat szerkesztés
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3. dbra: Felhasznaloi Kkiegészitések, modositasok

Bal fels6 kép: Esztergomi bazilika; Jobb fels6 kép: Ikarus 280; Als6 kép: maximadlis sebesség
bedllitdsa utakon. Forrds: Steam (2018) képernyOmentés

3. A jaték modellezési, szimulacios képességei és céljai

A Cities: Skylines egyszemélyes jaték, ahol a jatékos egy fejlddd/fejlesztendd
telepiilés polgarmestereként mindent egymaga irdnyit. A jaték a varostervezés
szadmos teriiletén biztosit szimuldcids lehetdséget; ezek a teriiletek kolcsondsen
egymasra hatnak, igy egy valds, miikodo telepiilés érzését keltik. A jaték erdsségei
kozé tartozik a kovetkezOk modellezése: (1) a telepiilés lakodi és azok mozgdsa; (2) a
kozlekedés (beleértve a kozosségi kozlekedést); (3) kozszolgdltatisok és a
szolgéltatdsokhoz val6 hozzaférés, logisztika.

A szimuldcios jaték elsddleges célja lehet egy varos (infrastruktirdjanak) épitése
és a lakosai szamdnak maximalizdl4sa vagy egy szitudcio (forgatokonyv) megoldédsa
(példaul: forgalmi dugdk, kozlekedési kdosz felszamoldsa) a rendelkezésre allo —
adokbdl, hitelekbdl és egyéb bevételekbdl szarmazé — koltségvetés tillépése nélkiil
4. dbra).

4. dbra: Uj jaték inditasa

NEW GAME NEW GAME

ChooseMap  Choose Scenario Choose Map | Choose Scenario

Sort by [Theme

Bal oldal: Uj jaték a kornyezet kivalasztasaval; Jobb oldal: Uj jaték egy forgatékonyv (probléma)
megolddsdra. Forrds: Cities: Skylines képernydmentés
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A kitlizott célokat kiilonb6z6 un. zéndk (lakéovezeti, kereskedelmi és ipari)
1étesitésével (5. dbra) és a megfeleld infrastruktira (ivo- és szennyvizhaldzat,
elektromos halézat stb.) kialakitasaval (6. dbra), tovabba ezek kiilonboz6 tipusu
kozuathélézattal, vasuttal, hajoval, 1égikozlekedéssel torténd osszekotésével érhetjiik
el. Az utébbiak a varosbdl is kivezethetnek biztositva a mds telepiilésekkel valo
Osszekottetést.

A lakossdg szdmanak noOvekedésével — és természetesen a megfeleld
koltségvetés rendelkezésre dllasa esetén — tjabb €s djabb épiiletek, szolgaltatdsok
valnak elérhetdové, amelyekkel tovabb bdvithetjiik varosunkat, ill. novelhetjiik a
lakosok, valamint a varosba (vagy mellé) telepitett ipari és kereskedelmi szolgaltatok
elégedettségét.

5. dbra: Zoénatipusok

Z6nék balrdl jobbra: laké (kis és nagy stirtiségii), kereskedelmi (kis és nagy stirtiségti), ipari, irodai
Forras: Cities: Skylines képernyémentés

6. dbra: Kozut, elektromos és vizhalozat

AN\ SN V) T W

A\ ’ = W = ¢ -

Forras: Cities: Skylines képernyémentés

A viérosrészek kozotti kapcsolatok kialakitdsa, ill. a lakosok és turistak
mozgasanak biztositdsa érdekében (Zsotér, 2007), vagy ipari/mezégazdasagi
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teriiletek logisztikdjanak (Lendvai—Nagy, 2017) biztositdsdra kialakithatunk busz-,
villamos-, metré- és vasitvonalakat (hagyomanyosat vagy egysintit), elhelyezhetiink
taxidllomdsokat, sot siklokat, kompokat és 1éghajokat is alkalmazhatunk (7. dbra).

7. dbra: Vasuatvonal és metrovonal allomassal

Bal oldal: vasutallomas; Jobb ldalz metré és busz vonalak
Forras: Cities: Skylines képernyémentés

Kozépiileteket kell emelniink az oktatds (als6, kozép és felsd), a renddrség,
tlizoltésdg és az egészségiigyi ellatds szdmara. Rekredciods célokra kiilonbodzd tipusu
parkok, szérakozohelyek 1étesithetdk. Mindezek kialakitasat és fenntartasat (Zsotér
et al., 2014) szintén a véros koltségvetésébdl kell finansziroznunk (8. dbra).

8. dbra: Bevételek és kiadasok — részlet a varosi koltségvetésbol

Economy

[ Toces  JNEVRE

= "”};V' o 2 e ‘\X P
< ‘\ & \ - >

P A

3% " 9%

Public Transportation
INCOME EXPENSES PROFIT INCOME EXPENSES PROFIT

3% of your income comes from
public transportation.

14.80 % of your exy
ublic trans,
TOTAL PROFIT -€42,231.69 public tran

Forras: Cities: Skylines képernydmentés
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A varoslakék (és a turistdk) a rendelkezésre all6 kozosségi kozlekedési
jarmiivekkel jarhatnak munkdba, mehetnek bevédsdrolni, vagy valamilyen
szérakozohelyet meglatogatni. A nehézjarmiiveket kitilthatjuk lakékorzetekbol, a
levegdszennyezés elkeriilése, csokkentése érdekében pedig 0Osztondzhetjik az
embereket kerékpar és elektromos jarmi hasznalatara (9. dbra).

9. dabra: Varosi keriileti informaciok és beallitasok
Services Taxation

Wl small Business Enthusiast

Ll Big Business Benefactor

Industrial Space Planning

-3

'

Highrise Ban

4&‘,
<
POLICIES European Suburbia

Bike Ban On Sidewalks

g, :
\
-

£

Forras: Cities: Skylines képernyémentés

Minden egyes vdérosi szolgaltatds rendelkezik sajat koltségvetéssel, amelynél
kiilon nappali és éjszakai finanszirozasi mérték is bedllithatd, ha a jatékos igy latja
kivanatosnak (/0. dbra). Az ttvonalakon a kozdsségi jarmiivek szama egyedileg
bedllithaté (vagy akar automatikussd is tehetd) a megdllokban 4allok vagy a
jarmiiveken utazok szama alapjan (/1. dbra).

A felhaszndlok 4ltal készitett és kozzétett modositasok lehetdvé tesznek szamos
az uthdlézattal kapcsolatos bedllitdst (példdaul: maximalis sebesség az egyes
utszakaszokon, savok irdnya az utkeresztezodésekben stb., 12. dbra).

Abban az esetben, ha a felhaszndlé szamitogépében megfeleld teljesitményli
grafikus kértya 4all rendelkezésre, akkor a varos és kornyéke nem csak a magasbol
figyelhetd meg, hanem akdr minden egyes jarmii, vagy lakos kivélaszthat6 és 3D-
ben talajszinten is kovethetd (/3. dbra).
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10. dbra: Szolgaltatasok nappali és éjszakai finanszirozasa — részlet a varosi
koltségvetésbol

Economy

226,862.01
€18,208.00 £6,464.00
€15,733.08 £958.00
€42,960.00 €4,701.92
€32,880.00 €10,351.04
€14,496.00 24,000.00
¢7,680.00 28,024.00
€9,600.00 €6,375.36
€16,061.20 €¢0.00

£61,456.00 ¢336.00
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€26,862.01 €32,880.00 ® & @58,074.32
€18,208.00 €9,600.00 ¢ €0.00
€15,733.08 # €7,680.00 €88,322.71
€42,960.00 2 €14,496.00
€61,456.00 €16,061.20

Forras: Cities: Skylines képernydmentés

4. A jaték oktatasi céla valtozata

A Cities: Skylines szimulacids jdtéknak létezik oktatasi véltozata is (lasd:
https://store.teachergaming.com/games/cities-skylines), amely az alapvéltozaton
feliil a Green Cities (Z0ld varosok) letolthetd bovitményt is tartalmazza.

A ,teacher gaming” weboldalon (https://desk.teachergaming.com/lessons/
YFiLYus3mjPTKQgEd/solve-pollution) regisztralt felhaszndlék o6ravazlatokat
(Iesson plan) tolthetnek le, amelyek a program adott témaju forgatokonyve (példaul
kornyezetszennyezés) mellett magyardzatokat tartalmaz (példdul: mi a cél, amit el
kell érni; mi az, amire a jatékmenet sordn célszerli odafigyelni; mit érdemes a
tanuldkkal az adott témakorben megbeszélni stb.), tovabba kiils6, az adott témahoz
tartozo forrdsokra valé hivatkozéasok is megtaldlhatok itt.
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11. dbra: Kozosségi kozlekedés beallitasok

Transpor[ Public Transport - Lines Overview
e ekt %
Residents Tourists Line name Stops  Vehicles Passengers

Lines Overview
Bus Line 10

Legend
A I J
Bus ctive nactive MCTP - IrisB;
Line activ Passengers

Tram Active Inactive
® ( . MCTP-Ir
n ~ u ¥

Water Active Inactive
Metro Active Inactive _ Biofuel Bus
Train Active Inactive DiRE fehg s BEGRS: >14 residents, 15 tourist Bus

Air Active Inactive M Ikar 0
Monorail Active Inactive
Cable Car Active Inactive
Taxi Active Inactive

M lkarus 280 rep
MCTP - IrisBus Citelis 1
MCTP - Ir s Citelis 1§

M lkarus 280

Passenger
capacity
Maintenance

cost Bus Depot

Select Add Remove
Types Vehicle Vehicle

Lines Overview Delete Line

Max speed 100 km/h

Apply Default

Forras: Cities: Skylines képernydmentés

12. abra: Felhasznaloi modositasok

X
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Forras: Cities: Skylines képernydmentés
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13. abra: Madartavlat és 3D utcai nézet

E

5. Zar6 gondolatok

Azok, akik szeretnek jitszva tanulni és tuddsukat, képességeiket egy varos
fejlesztésében és irdnyitdsdban kiprobdlni, remekiil fognak szérakozni és emellett
sokat fognak tanulni a szimuléci6 sordn feltart osszefiiggésekbdl.

A program hardver igényei magasak, egy mai irodai gépen — még ha az
korszerlinek 1s tekinthetd6 — a grafikus kovetelmények miatt jellemzden nem
futtathaté.

A jatékosoknak a varosmenedzselés szdmos és egymadssal 0sszefiiggod teriileten
kell dontéseket hozniuk, amely dontések aztdn kolcsondsen hatnak egymdsra. A
dontések kovetkezményeit a program akdr azonnal vagy — a dontés jellegétdl és
teriiletétdl fiiggden — idében késdbb, felhaszndlonak sokféle informécidt tartalmazd
modon, latvanyos grafikus abrazoldsokkal mutatja meg.

A Cities: Skylines természetesen a valdsdg leegyszeriisitett modelljét
alkalmazza, de az ebbdl fakado korldtokkal egyiitt is alkalmas arra, hogy €lvezetes
modon betekintést adjon egy véros tervezésébe, menedzselésébe.
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