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Az informatika robbanasszerti fejlédésével a digitélis ismeretek, készségek nélkiilozhetet-
lenné véltak. A virtudlis feliiletek egyre meghatarozébb szerepet toltenek be, melynek
legfébb ,fogyasztéi” maguk a fiatalok. Ugy gondolom, hogy e véltozisok megkovetelik a
miivészeti képzés teriiletén torténd valtoztatasokat is; sziikségessé teszik a vizudlis tar-
talmak virtudlis tertileteken torténd megjelenését. E felismerés adta az indittatast, egy - a
pilot mesterprogram keretei kozott futé - tantervi innovacio létrehozasara, amelyben a
képzOmiivészeti oktatds hagyomanyos vizudlis képzését, a digitalis teriilettel kivanjuk Kki-
szélesiteni.

A program megval6sitasat, képalkoté eljarasok elnevezéssel a 2016/2017-es tanév-
ben tervezziik bevezetni, a miivészeti iskola képzémiivészeti dgazatanak elsds, el6képzis
csoportjaban.

A szamitégépes kornyezet és egyéb ,kiityliik” magnesként vonzzdk magukhoz gyer-
mekeinket. Ugy gondolom, kihagyhatatlan lehetéség, hogy kihasznalva az e téren meg-
nyilvanulé motivaltsagot, segitsiik gyermekeinket a digitélis viligban torténd tajékozo-
déasban; az informaciok elérésében, szelektalasaban; egyben felismertessiik veliik, hogy a
szamitégép kinalta lehetéségek kozott a vizudlis kommunikécié gazdag lehetdségei is
rendelkezésiinkre allnak, az alkotas egy Gjabb szinterét képezve.

A kiilonbo6z6 digitalis feliiletek tj kihivasokat jelentenek a vizualitas terén. Az 4j kife-
jezési formak, azok kiils6 megjelenése, esztétikdja, Uj problémakat vetnek fel. A tervezett
program, a Képalkoté eljdrdsok tantdrgy bevezetésével, mindezen problémékra kivan re-
agalni oly médon, hogy a hagyomanyos vizualis elemek hasznélatat kiszélesiti a digitalis
feliilettel. Az alkotémunka tehat két, egymassal parhuzamos sikon, a hagyoményos maté-
ridkon (papir alapii), valamint a digitélis sikon torténik, hol ceruzéval, ecsettel, hol egér-
rel. Ez utébbi mivelet f§ szintere tovabbra is az informatikaterem lesz, ahol a mar tébb

* Jelen tanulmédny megjelenik a Hagyoményok és tjitdsok a koznevelésben és a gyakorlati képzésben -
Vezetd pedagbgusok és szakmddszertanosok orszagos médszertani konferenciajanak kotetében, Szek-
szard, 2016. oktéber 14-15.
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éve sikeresen oktatott szamitégépes grafika tantargy keretei kozott dolgoznak a gyere-
kek, az informatikus kollégakkal. A csoportbontas lehetdvé teszi, hogy mig az osztaly
egyik fele az adott feladatot a hagyoményos képalkot6 technikakkal oldja meg, addig a
csoport masik fele a digitalis feliileten dolgozzon. A két tantargy szoros egyiittmiikodése
altal megoldandé feladatok, projektek, lehetéséget adnak olyan ismeretek, tapasztalatok
megszerzésére, melyek kijelolik a kiillonboz6 képalkotd eljarasok lehetdségeit, korlatait,
hasznalatuk optimélis tertileteit. A szamitégépes grafika altal hasznalt programokhoz
kapcsolddva tehat olyan konkrét feladatok, projektek létrehozasa a cél, melyek

e hatékonyan tdmogatjadk a hagyomdnyos és digitdlisképalkoté-teriilet egymas

mellett torténd hasznaélatat,
e egymasra éplilését,
e egymast kiegészit6 lehetGségeinek feltarasat.

A képalkotd eljarasok tantargyi keretei kozott tovabba sziikségesnek tartom, hogy a pél-
dakként allitott hagyomédnyos miivészeti értékeket képvisel6 megnyilvanulasokat, mo-
dern, digitélis technikdval késziilt alkotasokkal egészitsiik ki, melyek kvalitasukkal 6sz-
tonzéleg hatnak az Gjabb feliileteken torténé feladatmegoldasokra. A pozitiv példak, igé-
nyes produktumok bemutatdséval, értékeik felismertetésével, az inspiraciés szerep mel-
lett egyfajta ,esztétikai szilir6” kialakitasat tdimogassuk.

El6zmények, iskolai kereteink

A digitélis ismeretek, a ,digitdlis irastudas” sziikségessége elengedhetetlenné valt. A
Nemzeti Alaptanterv kiemelten kezeli a digitalis kompetencia, fejlesztését. Ugyanak-
kor ennek az alapelvnek ellentmondani latszik a gyakorlat. A kerettanterv ugyanis - az
6raszamokat tekintve - az informatikat, mint tantargyat csak hatodik osztalytdl irja eld.
Az alsé tagozatban az alaptantervi kovetelmények csak elbijtatva, mas tantdrgyakban je-
lennek meg, példaul a rajz és vizualis kultira keretei kozott. Intézménylinkben tehat a
szamitogépes grafika tantargy (a ,rajz tagozaton” harmadik évfolyammal kezdéd6en), fel-
tétleniil hidnyp6tlé szerepet tolt be; melyet a most bevezetendd képalkoté eljarasok tan-
targy tovabb kivan erdsiteni.

Gyakorlati példak, a digitalis valamint a hagyomanyos feliiletek
egyiittes alkalmazasarol

A kovetkezékben szeretnék néhany olyan alkalmazasi teriiletet felvillantani, ahol tanit-
vanyaim a hagyomanyos képalkoté folyamatok mellett a digitélis technikéval is taldlkoz-
hattak.

Latogatds a Kecskeméti Rajzfilmstudidban: informativ, egyben inspiral6 terep, ahol
gyerekeink betekintést nyerhettek a rajzfilmgyartas kulisszatitkaiba. A rajzfilmstidié ve-
titGtermében alkalmuk nyilt egy-egy régebbi készitésii rajzfilm részletének megtekinté-
sére, majd a filmek f6lidra rajzolt fazisrajzainak tanulményozasara. A hagyoményos tech-
nika mellett, ugyanakkor személyesen is taldlkozhattak a mai, digitdlis technolégiat al-
kalmaz6 fiatalokkal.
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To6bb olyan rajzos feladattal is szembesiilhettek tanitvanyaim, ahol a digitélis techni-
kéat a hagyomanyos technikdkkal 6tvoztiik. Ilyen feladatok voltak példaul azok, melyek-
ben az dltalam megrajzolt, majd digitalizalt (szamitégéppel tovabb alakitott) rajzok foly-
tatasat, kiegészitését igényelték:

1-2. kép
Inicidlé kerete, melybe mindenki a sajdat nevének kezdébetijét tervezte meg.

A mérmiives gotikus ablak keretébe rajzolva, a gyerekek vizuadlis valaszt adtak a kovetke-
26 kérdésekre:

- Mit lathat az ablakon kinézd ki-
ralykisasszony?

- Mit lat a palota ablakaba felma-
sz6, bekukucskalé lovag (kiils6-
belsé tér)?

Keith Haring egyik digitélis iton ,lecsupaszitott” alkotdsanak folytatédsa, valtozatos képi,
tartalmi megoldasokat eredményezett:



10 Chabrecsek Terézia: Képalkoto eljarasok

3-6.kép
A karate csapat gyézelme; harc; disco; sztrdjk

Tipogrdfia + hagyomdnyos alkotds, (és forditva).

A tipografia rajzos kiegészitését alkalmaztuk, amikor éllatokhoz kapcsolédé kézmondas-
ok kinyomtatott szovegét egészitettiik ki, a hidnyzé allatfigurdk rajzaival.

it s

3

f‘%v,/:‘\\ -’_’ J_‘ y ‘J" 3

/'/ ‘/)".;_7*"} |
(LR o, S

R4 an S Itatja az & :

" tollardl, embert baratjarol. .
L] *
7-8. kép
Rajzos kozmonddsok

A folyamat forditottja, a hagyomanyos technika tipogréfiai kiegészitése tortént a ko-
vetkez6 két feladat soran:
Egyedi bélyegek készitése: Az A/4-es rajzokat beszkenneltiik, majd a Magyar Posta helyé-
re a gyermek vezetéknevét {rtuk be. Példaul: Szabé Posta, Arpddfalvi Posta. Az elkésziilt
munkakat bélyeg nagysagiti formatumban nyomtattuk ki.



Moédszertani Kozlemények 2016. 4. szam 11

ARPADEAL. Vi
POSTA

‘w\ V 4
ey

kB

ARPADFAL V]

\J &

9. kép
Egyedi bélyegek

Kedvenc zeném, egyiittesem CD-je. CD, DVD borit6janak tervezése: az el6z6 feladat-
hoz hasonléan, a hagyomanyos rajzi megoldasok digitalis tton torténd tipografiai kiegé-
szitésével. A feladat a kovetkez6 digitalis kompetenciak elsajatitasat igényli: szkennelés;
szovegfolt tervezése: betiitipus, betlinagysag, szinvélasztas, szovegfolt helyének meg-
komponéldsa; nyomtatasi méret meghatarozasa.

,Stilusgyakorlatok”

Stilusgyakorlatnak hivom azokat a feladatokat, ahol a gyerekeknek, egy megkezdett alko-
tast kell folytatniuk, lehetdleg ugy, hogy az elkésziilt produktumon szinte észrevétlen le-
gyen a megadott, eredeti alkotds. A kovetkez6 munka kiinduldsét Kass Janos egyik (élta-
lam digitalisan modositott) grafikdjanak részlete inspiralta.
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10-11. kép
Stilusgyakorlat Kass Janos grafikdja nyomdn

Az iskola karacsonyi iinnepségeire késziilt meghivok igazi teammunkaban késziilnek.
J6 példaja a kétfajta képalkoté eljaras egyiittes alkalmazasénak. A gyerekek altal hasznalt
szerkesztést, papirmetszést, stenciltechnikat, mi felnéttek folytattuk (fotézas, képmani-
puldci6, szovegszerkesztés).
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12. kép
Unnepi meghivé

Egy korabbi iinnepi meghivé alapjat viaszkarc képezte, melybdl digitélis uton kiilon-
b6z6 szinvaltozatokat készitettiink.

Osszegzés

Mesterprogramom f6 célja: képalkoté eljarasok néven egy olyan tantervi innovacié létre-
hozasanak kidolgozasa, majd felmené rendszerben térténd bevezetése, amely a rajz és vi-
zudlis kultdra tantargy keretein beliil integralja az informatika alapismereteit.

A program a szamitégépes grafika altal hasznalt programokhoz kapcsolédva, olyan
konkrét feladatok megtervezését, kidolgozasat célozza, melyek hatékonyan tamogatjak, a
kétféle képalkoté teriilet egymas mellett torténé hasznalatat; a két képalkoté eljaras
egymasra épiilését, atjarhat6sagat, az alkotas egy Gjabb szinterét létrehozva.
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Graphics editors

Digital knowledge and skills have become indispensable thanks to the explosive devel-
opment of information technology. The virtual interfaces are playing an increasingly
prominent role in the lives of our children. This realization was the inspiration for a cur-
ricular innovation where traditional visual arts education would be broaden with digital
skills.

Various digital interfaces pose new challenges in the field of visualization. The new
forms of expression their appearance and aesthetics raise new problems. Our project is
designed for specific tasks linked to programs used by computer graphics which effec-
tively support the use of two types of graphical area, creating a new field of artwork.



