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ABSTRACT

In the last two decades have seen a considerable dynamic and continuous development
of information and communication technologies (ICTs) in each area of life that have af-
fected the education sector as well. The potentials and advantages of education in ICT
environment have been realized and the development of an effective and motivating envi-
ronment in classrooms based on innovative ICT tools became an objective of education
policy. The innovative ICT tools highlight knowledge transfer in another perspective and
change considerably the environment of education.

The aim of this study on one hand is to introduce a “smart classroom”, which is con-
figured in the University of Debrecen as a unique initiation in higher education. The
“smart classroom”, next to the interactive board, is installed with tablets and an interactive
table to help the education which is based interactions in small groups and new ap-
proaches. On the other hand, the goal is to demonstrate the utilization possibilities of the
innovative solutions of the "smart classroom" in sport management education.

1. Bevezetés

Az informacids és kommunikacios technoldgia, (Information and Communication
Technologies — ICT, tovabbiakban IKT) mint ipardg, napjaink vezetd kutatas-fejlesztési
beruhdzgjava valt és gazdasagi szerepe a fejlett és fejlodo orszagokban is megmutatkozik.
Ezen eszk6zok a gazdasagi élet minden szegmensében megtaldlhatoak, hozzajarulnak a
fejlodéshez és kiemelten fontos jelentdségiik van a kommunikacios lehetdségek megte-
remtésében €s az informacidhoz vald hozzaférésben. Az IKT dinamikus és toretlen fejlo-
dése az elmult évtizedekben jelentds valtozasokat hozott €letiink szinte minden teriiletén,
igy az oktatasban is. Az IKT kdrnyezetben torténd oktatas lehetdségeinek és eldnyeinek
felismerése révén oktataspolitikai célkitlizésként jelent meg az innovativ informacidtech-
nologiai eszkozok segitségével kialakitott motivald, hatékony kornyezet megteremtése a
tantermekben. Az innovativ IKT eszk6zok j megvilagitasba helyezik a tudastranszfert, és
az oktatasi kornyezetet is jelentésen megvaltoztatjak.
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2. Informatika a fels6oktatasban

Minden sikeres tevékenység alapja a tudas (Bencsik, Juhasz 2014), amelynek ma mar
szamos tipusa van. A digitalizalodo vilagunkban fokozatosan novekvd jelentdségli alap-
készségéveé valtak a digitalis készségek, melyet felismerve 2006-ban az Eurdpai Referen-
ciakeret nyolc kulcskompetencidja kdzott meghatarozta tobbek kozott a digitalis kompe-
tenciat, melyre minden egyénnek sziiksége van a személyes dnmegvalositashoz és fejlo-
déshez, az aktiv polgarsaghoz, a tarsadalmi beilleszkedéshez és a foglalkoztatashoz (Digi-
talis Jolét Program 2016).

A digitalis készségek napjainkban az alapjait jelentik a kommunikécionak, az informa-
ciok elérésének, feldolgozasanak a munkavégzés soran sziikséges miveleteknek, a min-
dennapi élet soran az ismeretszerzésnek, tanulasnak, ligyintézésnek és egyre inkabb a va-
sarlasnak (Berényi 2012).

A Nemzeti Alaptantervben ugyan megjelenik a digitalis kompetencia, leginkabb az in-
formatika tantargyba bestiritve az elvarasoknak megfeleld kimeneti kovetelményeket, de a
koznapi tapasztalat az, és a vallalkozasok is arrdl szamolnak be, hogy a didkok nem ren-
delkeznek megfeleld digitalis ismeretekkel (Horvath 2016). A tarsadalomban is jelentds
kiilonbségek mutatkoznak a digitalis készségek tekintetében, melyet tobbek kozott a terii-
leti és szocialis helyzet determinal, ezaltal nagy szerep harul az oktatasra, hogy a kiilonb-
ségekbdl fakado jelentds hatranyokat csokkentse.

Magyarorszag nemzetkdzi versenyképességének egyik f6 motorja az az informatika,
amely egy egyre inkabb eloregedd, megfeleld utanpotlas nélkiili munkaerdbazisra timasz-
kodik. Ezt tamasztjak ala egy masik megkozelitésbol az oktatasban talalhaté informatikai
infrastruktirat vizsgaldo European Schoolnet 2012-es adatai is, melyek alapjan Magyaror-
szagon jellemzden kozepes allapotiiak voltak az iskolai eszkdzok, kevés korszerli és kevés
elavult géppel. Az EU28 atlagdhoz képest is jelentdés az elmaradasunk ezen a téren, az
¢szaki orszagok tekintetében pedig még rosszabb a hazai IT infrastruktira az oktatasi in-
tézményekben. A kovetkezo években az eszkozallomany gyakorlatilag teljes cserére szo-
rul majd, és nem lesz elegendd a fejlesztés a legelemibb miikodés fenntartasara sem
(European Commission 2013).

A 2015-6s magyar adatok is nyugtalanitéak, ugyanis az informatikai eszk6zok iskola-
fejlesztési célu hasznalatat monitorozd eLEMERES felmérése szerint az IKT eszkozok
egyaltalan nem fejlédnek a magyar kozoktatasban (Hunya 2015). Ugyan nem kozvetleniil
az oktatasra vonatkozik az Europai Bizottsag altal 2016-ban kiadott digitalis gazdasag és
tarsadalom fejlettségét mérd mutatdja (DESI), de jol tiikrozi az orszag IKT lemaradasat,
mely alapjan Magyarorszag a 20. helyen all a 28 unids tagallam koziil. Egyediil az inter-
net-hasznalat teriiletén vagyunk jobbak az EU28 atlagahoz képest. Ezen adatok alapjan a
digitalis készségekben mutatkozé lemaradasunk nemzetkozi viszonylatban azt jelenti,
hogy nalunk magasabb a digitalis irastudatlansag, kevesen hasznaljak a digitalis szolgalta-
tasokat és alacsony a lakossag digitalis kompetenciaszintje (Eurdpai Bizottsag 2016,
OECD 2011).

Meérhet6ségiik ellenére a digitalis készségek feltarasara jelenleg Magyarorszagon nincs
egy egységes, alkalmas keretrendszer, ezért a magyarorszagi viszonyokat a nemzetkozi
Osszehasonlitas lehetoségét biztosito OECD altal alkalmazott PISA (Programme for Inter-
national Student Assessment’s) — a szamitogép-hasznalat és a tanuloi teljesitmény kozotti
kapcsolatot vizsgalja — felmérés alapjan tudjuk megitélni. Az eredmények alapjan megal-
lapithatd, hogy a magyar didkok digitalis szovegértés teljesitménye a 2009-es gyenge
eredményekhez képest 2012-ben tovabb romlott (digitalis részteriileteken alulteljesitok
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aranya (33%-ra emelkedett 27%-r6l) (Torok 2013; Balla 2015). Kutatasok igazoljak, hogy
az IKT altal tamogatott oktatas, kifejezetten javitja a didkok problémamegold6, matemati-
kai és algoritmikai, valamint az onkifejezési készségeit, de csak abban az esetben, ha ez a
tevékenység megfeleld tanitasi modszertannal parosul. Ennek megfeleléen kiemelkedéen
fontos a pedagdgusok €s az oktatok digitalis készségének fejlesztése is (Torok 2013; Balla
2015). Ezt a megallapitast erdsiti meg Molnar (2011) egy korabban irt cikkében, ahol ki-
emeli, hogy bar az IKT nem rendelkezik évszdzadokra visszavezethetd oktatési tradicio-
val, azonban az oktatds hatékonysagaban elért eredményei vitathatatlanok.

Kelemen (2008) és Herczog és Kelemen (2008), mar 2008-ban hangsulyoztak, hogy az
IKT hasznalata egyre fontosabb szerepet tolt majd be az oktatasban, illetve kutatasukban
bizonyitast nyert, hogy szinte az Osszes hallgatd fontosnak tartotta a szamitogépet és a
napi szintli internet-hasznalatot. Ennek ellenére Gsszességében a felsdoktatds IKT infra-
struktirdja vegyes megitélésii, ugyanis bizonyos teriileteken kiemelkedd, ugyanakkor mas
terlileteken az EU-atlagot sem éri el. Az intézmények digitalis fejlesztése folyamatos, a
leggyakoribb fejlesztések kozé tartozik a vezeték nélkiili halozati lefedettség kialakitasa.
Komoly problémakkal szembesiiliink, amikor a szamitastechnikai infrastrukturat, elsGsor-
ban a gépparkot vizsgaljuk, ugyanis a négy éve tartd kdzponti beszerzési tilalom és a
szakképzési hozzajarulas elvesztése a felsdoktatasi eszkozallomany gyors leromlasdhoz
vezetett. Ez a heterogén, az egyes intézmények kozott hatalmas kiillonbségeket felmutato
eszkozallomany, illetve a modszertani hianyossagok gyakorlatilag ellehetetlenitik a sziik-
séges digitalis készségek atadasat, amely egyéb készségek elsajatitasat is hatraltatja, és
megneheziti az IKT-val tdmogatott tanulast is (Torok, 2013).

Szinte az Osszes felsdoktatasba belépd hallgatd (jelenleg a ,,Z” generacid) rendelkezik
megfeleld digitalis eszkozokkel (laptop, okostelefon, asztali szamitogép), ennek ellenére
ezek oktatasi folyamatba torténd integralasaval a felsdoktatasi intézmények nem foglal-
koztak, pedig részben orvosolna a korabban leirt problémakat. Egyre novekvd szakadék
van a hallgatok altal a sajat és az oktatdsi kornyezetben elérhetd IKT technologidk kozott.
A hallgatok otthon modernebb, fejlettebb technoldgiaval, szolgaltatdsokkal talalkozhat-
nak. A mindennapokban hasznalt technoldgiakat, szolgaltatasokat (pl. blog, podcast, okos-
eszk6zok) kevésbé tudjak hasznalni a formalis oktatas keretén beliil. A szinte folyamatos
hallgatoi online jelenlét miatt az oktatasnak is alkalmazkodni kell a megvaltozott igények-
hez. Az alapvetden megvaltozott, jelenleg még kozoktatasban 1évd tanulok szokasainak
hamarosan a fels6oktatasnak is meg kell felelni (Digitélis Jolét Program 2016).

A ,,Z” generaci6 fiataljai, mar belesziilettek egy olyan vilagba, amelyben, amennyiben
rendelkeznek megfeleld digitalis uj média kompetenciakkal, az informacioszerzés, tanulas
egyszertibb, mint eddig barmikor, melyet az alland6, mindenhonnan elérhetd tanulasi fel-
tételek kialakitasa is tdmogat (Lengyel, Herdon 2012). A digitélis kultiran nevelkedd ,,Z”
nemzedéknek a tudatos alkalmazast az iskoldban kell elsajatitania. Ennek az 0j, minden
korabbinal rugalmasabb tanulasi térnek pedagdgiai, oktatasszervezési szempontokbol is
rendkiviili a jelentésége (Molnar 2011).

3. ,,Okos terem” — digitalis tanterem

A Debreceni Egyetem Gazdasagtudomanyi Karanak egyik géptermében keriilt kialaki-
tasra az altalunk ,,0kos teremnek” nevezett digitalis tanterem, mely a ,,3. Misszid Sport és
tudomany a tarsadalomért Kelet-Magyarorszagon” cimii TAMOP-4.1.2.E-15/1/KONV-
2015-0001 projektazonositoju palydzat finanszirozasaban valosult meg. Az 0 tanterem
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kialakitasakor az Egyetem kiilonos figyelmet forditott arra, hogy a csoportmunkat segitd
informacidtechnologiai eszkdzok mellett specialis butorokkal is felszerelje azt.

A kovetkezokben réviden szeretnénk ismertetni a tanteremben telepitett informatikai
eszk6zok lehetdségeit, elonyeit. Ahogy az az 1. abran is megfigyelhetd, a teremben pro-
jektorok, tablagépek, interaktiv tablak és egy interaktiv asztal segiti a csoportmunkara
épild oktatast, tanulast, mely eszk6zok beszerzése a Ricoh Hungary Kft. segitségével
uj szemléletmoddot, ) pedagogiai modszertanokat, 1j tanuldsi modszereket, a digitalis kor
kihivasaira reflektald nyitott oktatasi kornyezet 1étrejottét kivanjuk megteremteni.

Az okos tanterem koncepcio korai gyakorlatara és elméletére tobb eltéro példat is ta-
lalhatunk a szakirodalomban, melyek koziil kiemeljiik Yuanchun et al (2003) munkajat. A
koncepcio bar 2003-as, de napjainkban is megéllna a helyét a felsdoktatasban. Az altaluk
elkészitett prototipus tobb kamerabol, két projektoros feliiletbdl valamint nyomasérzékeny
médiatablabol épiilt fel. Az oktatd altal hasznalt médiatabla tartalmat és az el6adas video-
jat a tavolrdl bejelentkezd hallgatok is elérhették.

1. abra: ,,Okosterem” — digitalis tanterem

1. figure: ,,Smart room” - digital classroom
- o e

\nh <
(Sajat szerkesztés)

A digitalis terem telepitését kvetden a tananyagfejlesztés €s az oktatd kollégak képzé-
sével foglalkoztunk. A terem oktatdsban torténd elsé hasznalatat a Debreceni Egyetem
Gazdasagtudomanyi Karanak Sportszervezd Bsc képzésében kezdjiik el, ahol a gyakorlat-
orientalt képzés megvaldsitasa kiemelt célok kozott szerepel (Rathonyi-Odor et al., 2015).
A digitalis tananyagok fejlesztésekor elséként a képzésben oktatott kurzusok tananyagait
mértiik fel a terem karakterisztikajanak szempontjabol. Fontos volt, hogy olyan tantargya-
kat valasszunk ki, melyek esetén a vizualitasnak nagy jelentdsége van, azaz sok képi és
video tartalom kapcsolhatd hozzajuk. A kovetkezokben ismertetjiik a teremben talalhato
eszkozoket és azok lehetdségeit.
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3.1. Ultra kozeli vetitési tivolsdgi projektorok

A projektorok ultra kozeli vetitési tavolsagu innovativ tiikorrendszerrel ellatott eszko-
z0k, melyek akar 11-25 cm tavolsagrol képesek 1-2 méter képatloju éles kép megjelenité-
sére. A projektor szamos funkcidja koziil kiemelend6 az USB csatlakozdjan keresztiili PC
nélkiili vetitési lehetoség, a haromdimenzids vetitési képesség, és a vezeték nélkiili haloza-
ti izemmod. A projektorokat képesek vagyunk egyszerre vezérelni, koszonhetéen a beépi-
tett WIFI egységnek, illetve a vezérlési standard protokollnak. A vezeték nélkiili halozat-
nak koszonhetden egy alkalmazas segitségével a teremben talalhato tablagépek is kapcso-
lodhatnak a projektorhoz, és PDF fajlok és mas képtartalmakat jelenithetnek meg rajta, igy
interaktiv médon bevonva a hallgatokat hozzaszolhatnak az adott el6adashoz.

3.2. Tablagépek

A mobil eszk6zok, tipikusan a tablagépek (tabletek), jol hasznalhatok az oktatds soran.
A tablagépek, okos telefonok méretiikbdl kifolyolag egymast kiegészithetik, ugyanakkor
oktatési célokra jellemzden a nagyobb képerny6 jobban hasznilhatd. Markansan nem va-
lik szét az oktatasi és szabadidOs felhasznalas, a tablet nem oktatasi felhasznalasa motivald
tényezonek mindsiil. Jellemzoen legtobben a tananyaghoz kapcsolodd feladatokhoz, 1j
ismeretek elsajatitdsdhoz és gyakorlasra, illetve az ezekhez kapcsolodo tevékenységekhez
hasznaljak. Gyakori hasznalati méd még a tananyagok keresése, 0sszegytijtése, készitése,
kiadasa, kikiildése, kozzététele. A tablagépek mobilitasa €s a vezeték nélkiili internetes
kapcsolat gyors hozzaférést biztosit az azonnali informacio-eléréshez. A tanarok az ora
anyagahoz kapcsolodo prezentaciok készitésére, bemutatasra, kivetitésére is alkalmazzak
a mobil eszkozoket. A tablagépet jegyzetelésre, levelezésre, a pontos idé megéllapitasara,
illetve jatékos feladatok, kvizek szerkesztésére, illetve szamologépként is hasznaljak. A
tanulok szamara a tablagép 6nall6é tanuldi munkanal, onellendrzésnél és 6nalld tananyag
feldolgozasnal is igen hasznos segédeszkoz (Kiss-Toth et al., 2014).

A digitalis tanteremben hét tablagép keriilt beszerzésre, mely szintén a kis csoportban
torténd feladat és probléma feldolgozast timogatja. A tablagépek a kordbban emlitett mo-
don csatlakozhatnak a projektorhoz, igy az eldadasanyaghoz interaktiv modon hozzéaszol-
hatnak, szerkeszthetik a hallgatok, melyet a végén el is menthetnek. A tablagépek esetében
szamos olyan oktatast segitd mobil alkalmazassal dolgozhatunk, mint példaul a kiilonb6zo
szavazorendszerek.

3.3. Interaktiv tibla

Az interaktiv tabla els6ként a 80-as években a multinacionalis cégeknél jelent meg €s
az oktatas szamara egy ideig nem is volt elérhetd magas ara €s a bonyolult technoldgia
miatt. A fejlesztéseknek kdszonhetéen viszont az ezredfordulot kovetden széles korben
elterjedt és mara mar tobb milli6 interaktiv tablaval felszerelt tantermet taladlhatunk szerte
a vildgon. Az interaktiv tabla lényegében egy olyan oktatasi eszkdz, amely egyesiti maga-
ban a tabla, a szamitogép és az érintOképernyd lehetdségeit, ezaltal hatékonyabba téve a
tandrakat, valamint novelve a hallgatok aktiv részvételét (Duma, Monda 2012). A terem-
ben egy hordozhato interaktiv eszkoz keriilt beszerzésre, melynek kdszonhetéen mind a
két fehér tabla, illetve akar a harmadik projektorhoz kapcsolodo fehér falfeliilet is interak-
tivva tehetd. Az interaktiv tabla egy 9 pontos kalibralast kovetden mar miikodoképes. A
tandra teljes egésze a tablarol iranyithatd, ezaltal a sziikséges tartalom, illetve a gyakorla-
tok idoveszteség nélkiil jelenithetoek meg. A tandra anyaga, az aktualis kiegészitésekkel,
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jegyzetekkel elmenthetd, kovethetd, illetve az Ora sordn, valamint azt kdvetden is barmi-
kor visszakereshetd, Gjra felhasznalhato, illetve adott esetben online is kdvethetd. Az in-
teraktiv tabla hagyomanyos tablaként is hasznalhato azzal a kiilonbséggel, hogy a felhasz-
nalhat6 eszkozkészlet formakban, abrakban, szinekben gyakorlatilag korlatlan és az igy
felrajzolt elemek is rogzithetdek, visszajatszhatoak (Duma, Monda 2012).

3.4. Interaktiv tanuloasztal

A teremben egy darab interaktiv tanuloasztal keriilt elhelyezésre. Az asztal egy nagy
érintoképernydbe épitett Windows operacios rendszerrel felszerelt mikroszamitogép. Az
asztal mobilitasat egy guruld allvany biztositja, tovabba motorikusan allithatd a kijelz6
magassaga ¢és dolésszoge. Oktatasi szempontbol az egyik leglényegesebb tulajdonsaga a
multitouch érintéképernyd, mely infravords érzékelok segitségével teszi lehetové, hogy
egyszerre tobb ujjal, egy idében tobb hallgatd is dolgozzon rajta. Az eszkdz méreteibol
kiindulva 4-8 6 kényelmesen elfér az eszkoz koriil, ezaltal megvalosithatd a kis csoport-
ban torténd kollaborativ tanulas. Az asztal tovabbi fontos tulajdonsagai kozé tartozik tob-
bek kozott az is, hogy lehetévé teszi a kézmozdulat felismerése altal a média elemek (kép,
video, pdf allomanyok) atméretezését, forgatasat, illetve a megfeleld érintésérzékelésnek
koszonhetden lehetdvé teszi az adatok pontos kivalasztasat €s az interakciot. A széles 1ato-
sz0g biztositja, hogy a képernydn megjelend informaciok barmilyen szogbdl lathatoak, és
szintén fontos tulajdonsaga, hogy nincs sziikség elézetes kalibraciora.

A beépitett mikroszamitogép segitségével szinte csak a képzelet szabhat hatart az esz-
koz segitségével megvaldsithato lehetdségeknek. Az eszkdzhoz kapesolodik egy specialis
oktatast segitd szoftver, mely eldre definialt feladattipusokat tartalmaz. Ezek koziil szeret-
nénk kiemelni a fels6oktatasban leginkabb alkalmazhato részeket €s ismertetni a lehetdsé-
geiket. Maga a szoftver un. profilokbdl épiil fel, melyek megfeleltethetok akar kurzusok-
ként, vagy akar egy-egy tandraként is. Az egyes profilokban az adott profilnak megfeleld
Osszetételll és mennyiségl feladattipust és feladatot helyezhetiink el, azaz teljes egészében
a kurzusra, vagy a tanorara szabhato program.

A kovetkezOkben néhany példan keresztiil szeretnénk bemutatni az interaktiv asztal le-
hetséges felhasznalasat az oktatasban. A 2. abran a Sportdkoldgia cimii tantargy keretében
oktatott tananyagrész (Rathonyi-Odor, 2015) feldolgozasat segité feladatrészt lathatjuk,
ahol a hallgatok megismerkednek azzal, hogy hogyan integralédnak a fenntarthato fejlo-
dés egyes elemei az olimpiai mozgalom munkéjaba (Rathonyi-Odor, Rathonyi 2016). A
feladat soran a hallgatok egy idévonal segitségével ismerkedhetnek meg az egyes olimpi-
ak zold intézkedéseivel, mindezeket tigy, hogy videdk, képek és rovid szoveges anyagokat
tekintenek meg. A feladattipus lehetové teszi, hogy a hallgatok kis csoportban, dnalléan
feldolgozzak a tananyagot és akar egy kviz segitségével visszajelzést is kaphatnak frissen
szerzett tudasukrol.

A Sportdkonomia cimii tantargy keretein beliil a hallgatok nemzetkozi sportszervezetek
tevékenységi koreit (Borbély, Rathonyi-Odor 2015) egy parositd feladaton keresztiil is-
merhetik meg, mely feladattipus a tananyag 6nallo elsajatitasa mellett kivalo lehetoséget
biztosit ismétlésre és gyakorlasra (3. abra). A hallgatoknak csak a megfelel oldalhoz kell
htzni az egyes elemeket (mindegyik oldalon egy-egy nemzetkdzi sportszervezet neve
talalhat6), ahol a sikeres valaszt zold vilagitas jelzi, illetve eltinik az adott elem. Ameny-
nyiben a rossz oldalhoz huzzuk a kivalasztott elemet, ezt piros fény jelzi és természetesen
nem tlinik el az a feliiletrdl.
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2. abra: Idévonal feladattipus
2. figure: Timeline task

2000-ES EVEK OLIMPIAI

2]

(Sajat szerkesztés)

3. abra: Parositoé feladattipus
3. figure: Matching task

yaBasias

(Sajat szerkesztés)

Informatika és informacids rendszerek tantargy esetében példaul a hallgatok az alapve-
t0 irodai szoftverek megismerésén tal a digitalis tanteremben példaul kiilonbozd taktikai
elemzéseket készithetnek, gyakorlati elemeket vizualizdlhatnak sajat sportdgukban (4.
abra). Erre a legalkalmasabb feladattipusok az in. média plaza és a vided elemzd rész. A
média plaza alapfeliilete és a hozza kapcsolodo egyéb médiaclemek szabadon varialhatok,
igy a hattérképre a képi és video6 elemeken tal szoveges pdf allomanyokat is megjelenithe-
tiink.

A vide6 elemzd feliileten (5. abra) barmely tipusu video tartalommal dolgozhatunk. A
szerkeszt6 feliilet lehetdvé teszi, hogy ellassuk grafikus elemekkel a vided egy megallitott
jelenetét, melyet el is menthetiink. A program a vide6 savon jeloli ezeket a mentéseket,
igy konnyen odaugorhatunk a kivalasztott szituaciokhoz.
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4. abra: Taktikai elemzés feladattipus
4. figure: Tactical analyzer task

(Sajat szerkesztés)

5. abra: Video elemzé feladattipus
5. figure: Video analyzer task

(Sajat szerkesztés)

4. Osszefoglalas

Osszességében elmondhaté, hogy a teremben talalhatd valamennyi eszkdz a tananyag
konnyebb elsajatitasaban, az élményszerli ismeretszerzésben és a csoportos tanulasban
nyujt segitséget. A kialakitott interaktiv tanterem olyan oktatasi/tanulési tapasztalatszerzd
szoba, ami lehetdséget nytjt a jovo oktatasat eldsegitd kiilonbozd technologiai eszkdzok
hasznalatara. Ebben a teremben az oktatok €s hallgatok tapasztalatokat szerezhetnek a
képzés 1) modszereit illetden, valamint bdvithetik oktatasi és tanulasi lehetoségeiket,
ugyanakkor jobban megismerhetik ezt az 01j tanulasi format.

A tanulmanyban bemutatott tanterem lehetdségei hozzajarulhatnak Magyarorszag Digi-
talis Oktatéasi Stratégidjaban megfogalmazott célkitiizések megvaldsitasahoz, mely szerint,
a jovoben senki nem hagyhatja el igy az oktatasi és képzési rendszert, hogy a munkaero-
piac altal elvart digitalis alapkészségekkel ne rendelkezne.
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